
Der PIC 16F627 

 

Der PIC besitz zwei Eingabe/Ausgabe Register; Register A auf der linken Seite, Register B auf 

der rechten Seite. Er besitzt 2 Hardware-Timer. 

 

Spezifikationen: 

Programmspeicher: 1,75kb 

CPU Geschwindigkeit: 4Mhz 

RAM: 224 Byte 

Daten-EEprom: 128 Byte 

Ein Vergleichsmodul 

18 Pins 

Spannung: 3,3-5V 

 

Legende: 

F: Speicherbereich (Variable). 

L: Eine Zahl in Dezimal, Hexadezimal oder Binärform. 

D: Ist ein Befehl für Operationen, die in 2 Formen vorkommen. 

W: Ist der Akkumulator oder RAM. 

 

Befehlssatz: 

ADDLW    L Ein Wert L (Hex,dez,bin) wird zum Inhalt des W Ram(Akkumulator) Registers addiert und in W 

  gespeichert. 

ANDLW   L Ein Wert L (Hex,dez,bin) wird mit dem W Ram(Akkumulator) Register UND Verknüpft und wird 

  in W gespeichert. 

ADDWF  F,D Die Werte des RAM-Registers W und des Registers F werden addiert. Wenn D=0 wird das 

  Ergebnis in W geschrieben. Wenn D=1  in F. 

 



ANDWF   F,D Die Werte des RAM-Registers W und des Registers F werden UND verknüpft. Wenn D=0 wird 

   das Ergebnis in W geschrieben. Wenn D=1  in F. 

BCF  F,B Das Bit B in Register F wird gelöscht. 

BTFSC F,B Wenn das Bit B im Register F ‚0‘ ist, wird die nächste Anweisung übersprungen. 

BSF  F,B Das Bit B in Register F wird auf 1 gesetzt. 

BTFSS F,B Wenn das Bit B in Register F 1 ist, wird die nächste Anweisung übersprungen.  

CLRW  Das W Ram(Akkumulator) Register wird gelöscht/geleert. 

COMF F,D Der Inhalt des F Registers wir komplementiert. Wenn D=0 Ergebnis in W.  

  wenn D=1 Ergebnis in F. 

DECF F,D Der Inhalt des Registers F wird um 1 reduziert. Wenn D=0 Ergebnis in W. 

  Wenn D=1 Ergebnis in F. 

DECFSZ  F,D Der Inhalt des Registers F wird um 1 erniedrigt. Wenn D=0 Ergebnis in W. 

  Wenn D=1 Ergebnis in F. Wenn Ergebnis=0 wird die nächste Anweisung 

  Übersprungen. 

GOTO  Gehe zu Sprungmarke. 

INCF F,D Der Inhalt des Registers F wird um 1 erhöht. Wenn D=0 Ergebnis in W. 

  Wenn D=1 Ergebnis in F. 

INCFSZ   F,D Der Inhalt des Registers F wird um 1 erhöht. Wenn D=0 Ergebnis in W. 

  Wenn D=1 Ergebnis in F. Wenn Ergebnis=0 wird die nächste Anweisung 

  Übersprungen. 

IORLW  L Der Wert des Ram(Akkumulator) Registers wird mit einer Zahl L (HEX,BIN,DEZ) 

  ODER verknüpft. 

MOVLW  L Eine Zahl L (HEX,BIN,DEZ) wird in den Ram(Akkumulator) Register W 

  geschrieben. 

IORWF F,D Der Wert des Ram(Akkumulator) Registers wird mit dem Wert des Registers 

F ODER verknüpft. Wenn D=0 Ergebnis in W. Wenn D=1 Ergebnis in F. 

MOVF F,D Wenn D=0 Inhalt von Register F wird in W gespeichert. 

  Wenn D=1 Inhalt von Register F wird wieder in Register F gespeichert 

  (Kann nützlich zum Testen des Registers sein) 

MOVWF   F Der Inhalt des Akkumulators (RAM) W wird in das Register F gespeichert. 

NOP  (No Operation) stoppt den PIC 

RETFIE  (Return from Interrupt) Vermutlich um wieder aus einem Interrupt in das  

  Hauptprogramm zu springen. 



RETLW L Lädt vermutlich den Wert L (BIN,HEX,DEZ) in den Akkumulator(RAM) W. 

RLF F Verschiebt den Binärwert in Register F um eine Stelle nach links 

  Und den Überhang in das „Carryflag“ C. 

RETURN Springt aus der Unteranweisung raus. 

RRF F Verschiebt den Binärwert in Register F um eine Stelle nach rechts 

  Und den Überhang in das „Carryflag“ C. 

SUBLW  L Zieht den Inhalt des W RAM(Akkumulator) Registers von einer Zahl L (HEX,BIN,DEZ) 

  Und speichert ihn in W 

SLEEP  Sleepmode (Hardware) 

SUBWF  F,D Subtrahiert den RAM(Akkumulator) Register W vom Inhalt des Registers 

  F. Wenn D=0 Ergebnis in W. Wenn D=1 Ergebnis in F. 

XORLW  L XOR Verknüpft den Wert im RAM(Akkumulator) Register W mit der Zahl(BIN,HEX,DEZ)  

  Und schreibt ihn in W. 

XORWF  F XOR Verknüpft den Wert im RAM(Akkumulator) Register W mit dem Wert in  

  Register F und schreibt ihn in W. 

SWAPF  F,D Vertauscht das vordere und hintere Halb Byte. Bsp.: 0xA5 wird zu 0x5A. 

 

 

 

 

Source: 

http://www.microchip.com/wwwproducts/Devices.aspx?dDocName=en010207 


